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Abstrak

Dunia teknologi informasi berkembang pesat dengan dukungan teknologi yang semakin
canggih. Unified Modeling Languange salah satu sistem yang bisa digunakan untuk standar
pembuatan sistem informasi. Dengan menggunakan Unified Modeling Languange perancangan
dan pembuatan sistem dapat dikerjakan lebih cepat. Pada penelitian ini pemodelan Unified
Modeling Languange digunakan untuk membuat sistem pengajuan dana anggaran. Pembuatan
sistem ini bertujuan untuk meningkatkan produktivitas perusahaaan dalam menangani proyek
yang dikerjakan. Berdasarkan analisa dan pengujian sistem diperoleh kesimpulan bahwa sistem
yang dibuat dapat mempermudah para karyawan perusahaan dalam proses pengajuan dana
anggaran dan pertanggungjawaban dana proyek. Sistem yang dibuat juga memberikan
informasi mengenai pengajuan dana yang diterima atau ditolak suatu proyek, sehingga dapat
membuat pekerjaan yang dikerjakan lebih efisien dan dapat mengurangi resiko kesalahan
terhadap pengajuan dana proyek.

Kata kunci: Teknologi Informasi, Unified Modeling Languange, Sistem, Dana Anggaran

Abstract

The world of information technology is growing rapidly with the support of increasingly
sophisticated technology. Unified Modeling Language one of the systems that can be used for
the standard of making information systems. Using Unified Modeling Language the design and
manufacture of the system can be done faster. In this study Unified Modeling Language
modeling is used to create a system for submitting budget funds. The creation of this system
aims to improve the productivity of companies in handling the projects being worked on. Based
on the analysis and testing of the system, it can be concluded that the system created can make
it easier for company employees in the process of submitting budget funds and accountability
for project funds. The system created also provides information about the submission of funds
received or rejected by a project, so as to make the work done more efficiently and can reduce
the risk of errors in the submission of project funds.

Keywords: Information Technology, Unified Modeling Languages, Systems, Budget Funds

1. Pendahuluan

Pada saat ini, dunia informasi berkembang begitu pesat karena ditunjang dengan
perkembangan teknologi hingga menjadi semakin canggih. Komputer merupakan salah satu alat
yang berguna untuk menunjang perkembangan teknologi informasi. Komputer dapat membantu
mengelola sistem informasi hingga mempermudah suatu lembaga untuk mengelola data
informasinya. Sistem informasi merupakan alat pendukung utama atas berjalannya suatu
perusahaan [1]. Salah satu untuk mengembangkan sebuah sistem informasi dengan
menggunakan pemodelan Unified Modeling Languange (UML). UML merupakan sistem yang
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standar dalam industri untuk visualisasi, merancang dan mendokumentasikan sistem informasi
[2], [3]. Konsep perancangan menggunakan metode object oriented dengan menggunakan
UML, yang terdiri dari: Use Case Diagram, Activity Diagram dan Sequence Diagram [4]-[6].

CV.DMK adalah perusahaan yang bergerak dibidang pengadaan Forklift. Perusahaan ini
menangani berbagai kontrak dan kerjasama dengan perusahaan maupun usaha lain dalam
General Contractor, Consultant dan Supplier, dan biasa disebut dengan jasa kontraktor. Dalam
proses bisnisnya setiap kontrak kerjasama proyek kontraktor dibutuhkan suatu anggaran
keuangan, hal ini digunakan dalam membeli material proyek maupun jasa agar proyek dapat
diselesaikan dengan baik. Jumlah dana yang dikeluarkan untuk membeli material dan jasa yang
tercantum dalam anggaran keuangan dapat diajukan dengan menggunakan Dana Anggaran
(DA). Dan hasil realisasi pembelian material dan jasa harus diajukan dengan menggunakan
pertangungjawaban proyek.

Manajemen proyek merupakan strategi yang perlu dilakukan dalam mencapai efisiensi
dan efektifitas suatu perusahaan [7]. Selama ini karyawan mengajukan Dana Aanggaran dan
Pertanggungjawaban proyek masih menggunakan sistem secara manual, yaitu belum adanya
sistem aplikasi online dalam mengajukan Dana Anggaran dan Pertanggungjawaban. Data form
pengajuan Dana Anggaran dan Pertanggungjawaban tidak terorganisir dengan baik sehingga
kesulitan dalam mencari data Dana Anggaran dan Pertanggungjawaban yang sudah diajukan
sebelumnya. Selain itu informasi tentang proses pengajuan Dana Anggaran dan
Pertanggungjawaban berupa persetujuan dan transfer dari pihak divisi keuangan masih manual,
sehingga informasi sering kali tidak tersampaikan dan menyebabkan terhambatnya pekerjaan
proyek.

Berdasarkan uraian diatas untuk memberikan informasi proses pengajuan dan kemudahan
dalam mengajukan Dana Anggaran dan Pertanggungjawaban, maka dibutuhkan sebuah sistem
aplikasi pengajuan Dana Anggaran dan Pertanggungjawaban secara online berbasis web. Sistem
yang dibangun dengan menerapkan pemodelan UML.

2. Metode Penelitian
Tahapan penelitian yang dilakukan seperti ditunjukkan pada Gambar 1 berikut ini.

Identifikasi masalah

v

Fengumpulan data

v

Desain sistern

L 4

i coba sistem

A J

Fenerapan sistem

Gambar 1. Tahapan penelitian
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Tahapan yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari identifikasi masalah,
pengumpulan data, desain sistem, uji coba sistem dan hasil desain sistem informasi Dana
Anggaran dan Pertanggungjawaban. Beberapa langkah untuk menyelesaikan masalah dalam
penelitian ini yaitu sebagai berikut, menganalisis sistem, perancangan sistem dan objek,
perancangan mengimplementasikan sistem data, perancangan manajemen sistem. Penelitian ini
dilakukan dengan menerapkan pemodelan UML untuk membuat sistem informasi Dana
Anggaran dan Pertanggungjawaban.

3. Hasil dan Pembahasan

Pada pengujian yang dilakukan dengan penerapan pemodelan UML terdapat beberapa
langkah. Pemodelan UML yang dilakukan antara lain dengan membuat Use Case Diagram,
Activity Diagram, Sequence Diagram dan Class Diagram.

3.1 Menganalisis Sistem

Menganalisis sistem adalah langkah awal untuk membuat suatu sistem baru. Dalam
langkah ini harus dilakukan analisis terhadap permasalahan yang ada dalam perusahaan. Pada
pembuatan sistem Kkita bisa mengilustrasikan denang menggunakan use case. Use case
dideskripsikan secara tekstual dalam bentuk use case scenario untuk menjelaskan interaksi yang
terjadi antara aktor dengan sistem [8]. Selanjutnya, use case diilustrasikan secara visual dalam
bentuk use case diagram untuk menggambarkan konteks dari sistem yang dikembangkan. Proses
menganalisis sistem yang berupa use case diagram ditunjukkan pada Gambar 2.

(o)

SISTEM

Mengelola data karyawan

Mengelola data proyek

Melakukan login

Melihat informasi Pengajuan

Kepdéla Keuangan

Mengajukan dana anggaran

% —
" <<include>>
Tim Operasignal !

Mengajukan pertanggungjawaban

Memproses persetujuan A
pengajuan Kasir

Mencetak laporan keuangan

|

|

..

\

Gambar 2. Use Case Diagram
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Pada Gambar 2 terdapat user Tim Operasional yang haru melakukan login terlebih dahulu
sebelum melakukan pengajuan dana anggaran dan mengirimkan pengajuan pada Admin.
Dimana Admin dapat memonitoring seluruh kegiatan pengajuan. Selanjutnya Tim Operasional
bisa mengajukan pertanggungjawaban tetapi sebelum mengajukan pertanggungjawaban Tim
Operasional diharuskan mengetahui pengajuan dana anggaran pada proyek yang sama
sebelumnya. Sedangkan Kepala Keuangan dapat melihat informasi pengajuan terlebih dahulu
lalu dapat melakukan proses persetujuan pengajuan. Pada use case diatas diatas juga disebutkan
bahwa kasir dapat melihat informasi pengajuan, juga memproses pengajuan yang sudah selesai
yang selanjutnya bisa dilihat informasinya oleh Tim operasional. Pada use case diatas juga Tim
Operasional menerima informasi ketidaksetujuan langsung dari kepala keuangan.

3.2 Perancangan Sistem Dan Objek (Activity Diagram)

Activity diagram menggambarkan proses — proses yang terjadi mulai aaktifitas dimulai
sampai aktivitas berhenti. Activity diagram juga dapat menggambarkan proses paralel yang
mungkin terjadi pada beberapa eksekusi [9]. Menggambarkan berbagai alur aktivitas dalam
sistem yang sedang dirancang. Berikut adalah beberapa activity diagram dalam pembuatan
aplikasi dana anggaran.

act Activity Diagram Login Tim Operasional, l<asir, Admin, Kepala kkeuangan )

Tim Cperasional, Kasir, Admin, Kepala Keuangan Sistem Web Database

Memanggil Form Menu

Login

Menampilkan Form Menu
Login

Membuka aplikasi

Memasukkan data
(username dan
password)

Tidak

\[ Meminta data ke Apakah data
’1 database tersedia?

Ya

Tekan Login

Menampilkan Halaman
Utama

v

[ Melihat Halaman Utama ]

6

Gambar 3. Activity Diagram Login Karyawan
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act Activity Diagram Pengajuan Dana Anggaran oleh Tim Operasional )

Tim Operasional System web Database

Tidak

|

Membuka Halaman Memanggil Halaman

Utama setelah Login Utama Apakah data
tersedia?

ya

H

Menampilkan
Halaman Utama
Ne——————————
Tidak
Pilih menu Pengajuan WMemanggil form Menu
Dana Anggaran Dana Anggaran Apakah data

tersedia?

|

ya

Input Data Dana
Anggaran

Menampilkan form
Menu Dana Anggaran

S )
Tidak
Tekan S Kirim data ke iﬁr’;ﬁhaiita berhasil
e database P
_—
e
Notifikasi Pengajuan menampilkan va
notifikasi
Berhasil Disimpan ;
pengajuan berhasil

. —————

Gambar 4. Activity Diagram Pengajuan Dana Anggaran

Gambar 3 menjelaskan tentang alur aktivitas yang terjadi pada saat karyawan melakukan
login. Dimana karyawan ini juga termasuk Tim Operasional, Admin, Kepala Keuangan, dan
kasir. Karyawan akan melakukan eksekusi pertama kali setelah web dibuka dan sistem akan
memberikan tampilan form login. Dari tampilan form login karyawan diminta untuk
memasukkan username dan password untuk dicocokkan dengan database. Jika data tersedia
maka akan menampilkan halaman utama (Ya) tapi jika tidak maka akan menampilkan pesan
salah (Tidak). Saat menampilkan proses salah maka akan kembali ke menu login dan meminta
mengulang ke proses input username dan password, jika benar maka proses selesai.

Gambar 4 merupakan activity diagram pengajuan dana anggaran yang menjelaskan,
bahwa tim operasional memilih menu dana anggaran yang ada pada tampilan web dan server
akan mengirim database data proyek. Saat tim operasional memilih menu dana anggaran akan
muncul tampilan dari form dana anggaran. Setelah itu tim operasional akan menambahkan data
dana anggaran proyek yang diinginkan setelah itu tekan simpan data.
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act Activity Diagram Kelola Data proyek )

Admin Server Database

(.

Merin ka daabase

Menampilkan menu
admin

Meminta ke database
Tidak Apalkah
Ya

Apakah
data
tersedia?

Melinat daftar menu
admin

Pilih menu kelola data proyek

data
tersedia?

Melinat menu kelola data Menampilkan form kelola

proyek data proyek

Tidak
Input?
Memilih Input data proyek
Ya
Data berhasil
Insert data proyek disimpan?
Tidal

Updata?

Ya

Memilih data yang akan
diupdate

Meng-update data
proyek

Ya

Data berhasil
Mengirimkan data = ? disimpan?
Tidak

Hapus?

Ya
Filih data yang
akan dihapus
Meng-hapus data
proyek

%

Va

Data berhasil

Mengirimkan data disimpan?

1 i

Tidak

Gambar 5. Activity Diagram Kelola Data Proyek

Gambar 5 adalah activity diagram kelola data proyek yang menjelaskan, bahwa data
proyek ini akan digunakan untuk menentukan acuan pengajuan dana anggaran dan
pertanggungjawaban karyawan. Terdapat juga fungsi create, update, dan delete pada
tampilannya.

3.3 Perancangan Mengimplementasikan Sistem Basis Data

Berdasarkan analisis dari Activity Diagram, maka dibuatlah sequence diagram untuk
perancangan alur pemrograman di dalam class nantinya. Pada penerapannya, konsistensi desain
sequence diagram yang diimplementasi sering menjadi masalah dalam pembangunan perangkat
lunak [10]. Beberapa sequence diagram serta class diagram yang dihasilkannya adalah sebagai
berikut:
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sd Sequence Diagram Pengajuan Dana Anggaran oleh Tim Operasional )

% Menu Utama Halaman Dana
Tim Opn‘arasioma\ T Anggaran Karyawan
|
I
| 1. Masuk menu utama() . | |
>

1.1: Pilih menu dana anggaran() D"_

1.1.1: Meminta data() l;

L 2: Mengirim data proyek()

| - !

| 2.1: Menampilkan data proyek(}
| 2.1.1: Memamp‘lkan form dana anggaran( )

1 |
[
U 2.1 Data tersimpan()

3 T E

Gambar 6. Sequence Diagram Pengajuan Dana Anggaran

= =

I
3. Memasukkan data pengajuan dana anggaran()
[
I
[
I

Gambar 6 merupakan sequence diagram untuk mengajukan Dana Anggaran proyek pada
tim operasional. Pada halaman dana anggaran tim operasional akan menampilkan data proyek
yang akan di isi data pengajuan dana anggaran kemudian data akan tersimpan pada server data.

sd Sequence Diagram Proses Info Pengajuan Kepala keuangan )
ﬁ | Login | | Server data | Halaman menu utama | Halaman info pengajuan |
lKepala le’euangan T T T T
L ‘1: Login() ; | |
U 2: Kirim Permintaan() | | |
3: Login Berhasil() | |
|
I I
| 4: Masuk{ ke halaman() |
I
| % 5: Pilih menu()
| 6: Menampilkap menu info pengajuan() ‘ D{j
I i ‘
’ \ | |
att )| , 7! Menyetljli data pengajuan() . .
I I I
u [Setuju] [ 1 8. Data ‘terswmpan()
| 9 Memamp\\ka% Fenu info pengajuan() |
[ \ | \ \
T I [
| \ 10: Tidak menyetujui data pengajuan() \
! ! 11 Data tersimpan( )
[Tidak setuju] | !
| 12 Menamp\\k% menu info pengajuan() )
T == T L]
[ \ | \ |
' I I I I

Gambar 7. Sequence Diagram Persetujuan Pengajuan Dana Anggaran oleh Kepala
Keuangan

Pada Gambar 7 menjelaskan sequence diagram proses informasi pengajuan oleh kepala
keuangan, dimana kepala keuangan melihat tampilan menu proses pengajuan. Setelah tampilan
pengajuan bisa dilihat, kepala keuangan bisa memilih proses pengajuan. Jika pengajuan di
setujui maka pengajuan akan dilanjutkan. Namun jika pengajuan tidak disetujui maka akan
lanjut ke proses mengubah nilai pengajuan dan keterangan pengajuan.
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pkg
Proyek Pengajuan
- Nama_proyek : char - Tanggal : Date
- Keterangan : char - Penerima : char
- Total_Anggaran : int - Rekening_penerima : int
- I<ota : char
+ Cek() : void B
2 TR < v Uraian : char
+ Kelola() : void
Laporan
void
wvoid
void
+ Laporan_DA() : void
User + Laporan_PJ() : void Dana_Anggaran
- NIK - int - No_Doc @ int
- Nama : char
- Telepon : int + Index() - void
- No_rekening : int * Totall) : void
_Bank  int + Proyek() : void
B + Karyawan()
Jabatan : int £ W) i
: tgg‘onjt)() VS‘;\G + Entry() : void Pertanggung_Jawaban
el + Index() - void
+ Informasi() - void L .
+ Ubah_persetujuan() : void .
+ Cetak() void + Proyek() : void
+ Loadmenu_DA() : void N sza‘”av”;)d oot
+ Loadmenu_PJ() : void < Bl ()' o
+ Ubahstatus() : void %
+ Cek() : void

Gambar 8. Class Diagram

Pada Gambar 8 merupakan class diagram yang menunjukkan bahwa kelas user memiliki
relasi dengan kelas proyek, kelas laporan, kelas dana_anggaran, dan kelas pertanggungjawaban.
Kelas dana_anggaran dan kelas pertanggungjawaban merupakan anak kelas dari kelas
pengajuan. Sedangkan kelas pengajuan memiliki relasi agregasi dengan kelas proyek dan kelas
laporan.

Pada penilitan dengan penerapan pemodelan UML ini dihasilkan sistem Pengajuan Dana
Anggaran dan Pertanggungjawaban. Sistem ini terdiri dari beberapa menu halaman meliputi
login, Dana Anggaran, Riwayat Anggaran, Pertanggungjawaban Dana, Profil. Pada menu login,
terdapat halaman user antara lain user tim operasional, user admin dan user kepala keuangan.

3.4 Implementasi Halaman User Tim Operasional

Pengujian aplikasi yang telah diimplementasikan untuk pengajuan dana anggaran pada
user tim operasional terdapat beberapa menu. Pada user tim operasional bertugas untuk
pengajuan awal dana anggaran proyek yang dilakukan. Tiap user memiliki hak akses masing-
masing tergantung kebutuhannya. Contoh login pada user tim operasional pada Gambar 9.

Pengajuan Dana

Welcom

Welcome operasicnal anda login sebagai level operasional

jajuan Dana 2018

Gambar 9. Halaman Tim Operasional Setelah Login
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Pada menu yang merupakan hak akses tim operasional terdapat menu pengajuan
anggaran, dimana menu ini digunakan untuk pengajuan anggaran proyek yang diperoleh.
Pengajuan dana anggaran yang dilakukan kemudian akan diajukan ke kepala keuangan untuk
mendapatkan persetujuan agar dana proyek bisa dicairkan untuk keperluan pelaksanaan proyek
oleh tim operasional. Contoh riwayat anggaran pengajuan dana oleh tim operasional
ditunjukkan pada Gambar 10.

Pengajuan Dana Home Dana Ar an Riwayat Anggaran Perta
Riwayat Anggaran
Show|10 ¥ entries Search:
No Kepala Status No Tanggal
Dokumen  Proyek  Penerima  Nilai Tanggal Tim Uraian Status  Transfer  Rekening Maksimal
DA00001 PR0O0002 Shasaa 1,000,000 03- Allisa Proyek Diterima  Sudah 79323002 04-
September-  Faza dalam September-
2018 lingkup 2018
perusahaan
DA00002 PRO0003 Rezki Putra 1,200,000 03- Anissa Proyek Diterima ~ Sudah 2435454656 03-
September-  Handani  dalam September-
2018 lingkup 2018
perusahaan
DA00006 PRO0001 Sakira 1,500,000 03- Allisa Proyek Diterima ~ Sudah 35445654656  08-
Azzahra September-  Faza dalam September-
2018 lingkup 2018
perusahaan
DA00008 PRO0006 Rezki Putra 800,000 03- Allisa Proyek Diterima  Sudah 455465656 15-
September-  Faza dalam September-
2018 lingkup 2018

perusahaan .

Gambar 10 Riwayat Anggaran Tim Operasional

3.5 Implementasi Halaman User Kepala Keuangan

Halaman awal pada menu user kepala keuangan yang akan muncul setelah Kepala
Keuangan melakukan login, dimana didalam nya terdapat menu Home, Proses Anggaran,
Riwayat Anggaran. Kepala keungan melakukan persetujuan terhadapa pengajuan dana anggaran
yang telah diajukan oleh tim operasional.

Pengajuan Dana Home Proses Anggaran Riw;

Dana Anggaran

Show |10 7 |entries Search
No Kepala Status No Tanggal
Dokumen  Proyek  Penerima  Nilai Tanggal Tim Uraian Status  Transfer  Rekening  Maksimal
DA00001 PRO0002  Shasaa 1,000,000 03- Allisa Proyek Diterima ~ Sudah 79323002 04- Update
September-  Faza dalam September-
2018 lingkup 2018
perusahaan
DA00002 PR00003 Rezki Putra 1,200,000 03- Anissa Proyek Diterima  Sudah 2435434656 03- Update
September-  Handani  dalam September-
2018 lingkup 2018
perusahaan
Showing 1 to 2 of 2 entries Previous 1 Next

Copyright © Pengajuan Dana 2018

Gambar 11. Tampilan Proses Anggaran Pada User Kepala Keuangan

Halaman pada Gambar 11 adalah tampilan Proses Anggaran. Dimana didalam nya
menampilkan tampilan tabel No Dokumen, Proyek, Penerima, Nilai, Tanggal, Kepala Tim,
Uraian, Status, Status Transfer, No Rekening, dan Tanggal Maksimal. Juga terdapat tambahan
update dalam tabel yang memiliki fungsi untuk mengubah status. Data yang ditampilkan
merupakan contoh pengajuan dana yang diajukan tim operasional.
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Jika sebuah proyek sudah dilakukan dan pengajuan dana pengajuan dana sudah disetujui
maka pengajuan dana akan dilanjutkan untuk proses penyelesaian proyek dan kemudian
pengajuan berubah pada riwayat anggaran pengajuan. Data riwayat anggaran yang telah
disetujui tidak dapat diubah kembali. Contoh riwayat anggaran yang telah disetujui seperti
ditunjukkan pada Gambar 12.

Riwayat Anggaran

Pengajuan Dana

Riwayat Anggaran

Show |10 ¥ |entries Search; |

No Kepala Status No Tanggal
Dokumen  Proyek  Penerima  Nilai Tanggal Tim Uralan Status  Transfer  Rekening  Maksimal
DA00001 PRO0002  Shasaa 1,000,000 03 Allisa Proyek Diterima  Sudah 79323002 04
September-  Faza dalam September
2018 lingkup 2018
perusahaan
DA00002 PRO0003 Rezki Putra 1,200,000 03 Anissa Proyek Diterima Sudah 2435454656 03

September-  Handani  dalam September
2018 lingkup 2018

perusahaan

Showing 1 to 2 of 2 entries

Copyright © Pengajuan Dana 2018

16:51:54 ]
03/09/2018

Gambar 12 Tampilan Riwayat Anggaran Pada User Kepala Keuangan

e o A

3.6 Implementasi Halaman User Admin

Halaman admin adalah tampilan awal yang akan muncul setelah Admin melakukan login.
Dimana didalam nya terdapat menu Home, Karyawan, Customer, Proyek, Anggaran, Riwayat
Anggaran, Profile. User Admin merupakan User yang memiliki semua akses pada aplikasi
pengajuan dana anggaran. Halaman login Admin ditunjukkan pada Gambar 13.

Pengajuan Dana Home Karyawan Customer Proyek Anggaran Riway ggaran Profile Logout
Welcom

Welcome admin anda login sebagai level admin

Copyright © Pengajuan Dana 2018

184644

D o0

Gambar 13. Tampilan Utama User Admin

Gambar 14 merupakan halaman yang menampilkan data customer perusahaan. Pada
halaman ini juga terdapat tambahan update dan delete dalam tabel yang memiliki fungsi untuk
mengubah data customer dan menghapus data customer yang sudah tidak dibutuhkan. Selain itu
terdapat menu Show yang menunjukkan jumlah banyaknya data dalam tabel dan menu Search
untuk mencari nama yang diinginkan.




104 W Jurnal Teknologi Informasi & Komunikasi Digital Zone, Volume 9, Nomor 2, November 2018: 94-105

Pengajuan Dana ome Karyawan Customer Proyek
Customer
Show |10 T |entries Search:
Nama Alamat Telepon

Azzam Mirza R Dupak Lor XI Surabaya 0877543789988 Update | Delete

Daffa Aqilla Rungkut Kedung Asem 12 A Surabaya 7485485483 Update | Delete

Eka Wahyu DR Wahidin Sudiro Husodo XXI Gresik 087645781234 Update | Delete

Lilik Istinah Kapten Dulasim XIl Malang 783648996 Update | Delete

Samadi Kapten Darmo Sugendo 22 Gresik 082265438976 Update | Delete

Suradi Rungkut Menanggal Harapan $12 Surabaya 086488226751 Update | Delete
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Gambar 14. Tampilan Customer Pada Admin

Pada user admin juga terdapat menu Proyek yang mengatur dan mengurusi data proyek
dari perusahaan. Admin perusahaan bertugas mendata proyek yang dikerjakan oleh perusahaan
kemudian menugaskan kepada tim operasional untuk melaksanakan proyek tersebut. Contoh
data proyek yang dikerjakan oleh perusahaan ditunjukkan pada Gambar 15.

Pengajuan Dana Home Karyawan Customer Proyek A
Proyek
Show |10 ¥ |entries Search
No Proyek Customer Pekerjaan Nilai Tanggal Mulai Tanggal Selesai

PRO00OT Suradi Manager 1,500,000 07-September-2018 11-September-2018 Update | Delete
PR00002 Azzam Mirza R Karyawan 1,000,000 21-September-2018 28-September-2018 Update | Delete
PRO0003 Samadi Karyawan 1,200,000  05-September-2018 07-September-2018 Update | Delete
PRO0004 Eka Wahyu Karyawan 350,000 07-September-2018 15-September-2018 Update | Delete
PRO00OS Lilik Istinah Karyawan 350,000 08-September-2018 15-September-2018 Update | Delete
PR00006 Daffa Aqilla Manager 800,000  15-September-2018 22-September-2018 Update | Delete
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Gambar 15. Tampilan Proyek yang Dikerjakan

User admin juga bertugas melihat dan memonitoring besaran anggaran awal yang
diajukan dalam pelaksanaan proyek. Gambar 16 merupakan tampilan dana anggaran pada user
admin,
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Pengajuan Dana

Dana Anggaran
how 10 7 | entries

No Kepala Status No Tanggal
Dokumen Proyek  Penerima  Nilal Tanggal Tim Uralan Status Transfer  Rekening  Maksimal

DAQO003 PRO0002  Indah 1,000,000 03 Firman Proyek Pending  Belum 14435465 07 Update

Pending  Belum 565768766 il Update

Gambar 16. Tampilan Dana Anggaran Pada User Admin

4. Kesimpulan

Pada penelitian dengan penerapan pemodelan UML dihasilkan sistem pengajuan dana
anggaran yang dapat meningkatkan proses produktivitas perusahaan. Para karyawan CV DMK
lebih mudah dalam proses pengajuan dana anggaran dan pertanggungjawaban dana proyek.
Sistem yang dibuat dapat memberikan informasi mengenai pengajuan dana yang diterima atau
ditolak suatu proyek, sehingga dapat membuat pekerjaan yang dikerjakan lebih efisien dan
dapat mengurangi resiko kesalahan terhadap pengajuan dana proyek.
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